
Халма (китайские шашки). Правила 
игры. 
 
Халма – древняя традиционная игра, в упрощенной форме известная как «уголки». 
Однако для классической халмы требуется специальная игровая доска в виде 
шестиугольной звезды. 
В халму могут играть 2, 3 или 6 человек (минимум один, максимум три цвета камней и 
игровых углов у каждого игрока)  
В начале игры все камни ставятся по принципу каждый цвет в свой угол. Игроки 
распределяют свои цвета и положение за игровым столом. Если играют 2 игрока, то 
каждый берет три соседних угла. Цель игрока – быстрее других перевести все свои камни 
в противоположный угол игрового поля. Ходы выпоняются по очереди, если играют 3 или 
6 человек, ход переходит по часовой стрелке. 
 
Ход выполняется следующим образом: 
Игрок может переместить свой камень в соседнюю пустую лунку в любом направлении.  
Игрок также может своим камнем перепрыгнуть как свой, так и камень противника и 
встать в следующую за ним пустую лунку.  
За один прыжок можно перепрыгнуть только через один камень.  
Если после прыжка опять появляется возможность совершить прыжок, то игрок может это 
сделать. Таким образом за один ход можно одним камнем выполнить несколько прыжков.  
За один ход нельзя выполнять и прыжок и перемещение. 
Игрок считается победившим, также и тогда когда ему удалось запереть камень 
противника в лунке, которую он должен занять, и это единственная причина, по которой 
он не может занять данную территорию полностью. 


